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1. GIiRIS
1.1 Platformun Konumu ve Amaci

Sin-av platformu, klasik bir deneme ¢6zme uygulamasinin gok 6tesine gecerek 6grencinin
performansini yalniz sonuglar Gzerinden degil, biligssel stiregler dlizeyinde analiz eden bir
08renme ekosistemi sunar.

Platform; 68rencinin nasil disundugunu, hatalari nasil tekrar ettigini, hangi kavramlarda
zorlandigini ve hangi 6grenme stratejilerinin ona uygun oldugunu sistematik bigcimde
belirleyerek kisisellestirilmis geri bildirim uretir.

SIN-AV’in temel katki dongusu:

e Analiz

e Yorumlama
e Tahmin

e Oneri

e Onarim

Bu dongu, 6grencinin surekli gelisimini destekleyen dinamik bir 6grenme deneyimi olusturur.

7 Q

Gelistirme Analiz

SIN-AV’IN

TEMEL KATKI
DONGUSU

Bu déng, 6grencinin strekli gelisimini destekleyen dinamik bir 6grenme deneyimi olusturur.
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2. PROBLEM TANIMI: TURKIYE’DE SINAV GERGEGI

2.1 Performansin Yiizeysel Olciilmesi

Geleneksel deneme sistemleri, yalnizca dogru-yanlis sayisina odaklanir. Bu yaklasim:

e Sureyonetimini

e Zorluk duyarliigini

e Kavramsal hakimiyeti

e Hata kaliplarini

e (COzUm stratejisi davranislarini

gibi gercek performans gostergelerini goz ardi eder.

2.2 Sinav Psikolojisinin Simiile Edilememesi

Mevcut dijital deneme altyapilar gergek sinav kosullarini sunmaz:

e Tekgirisli sinav akigl yok
e Tam ekran zorunlulugu yok
e Zaman baskisi gergekgi degil

e Sinavici davranis sinyalleri toplanmiyor

Bu nedenle 6grenci, gercek sinavda performans dususu yasar.

2.3 Ogrenme Eksikliklerinin Belirsizligi

Ogrenciler cogu zaman yanlis yaptiklari konuyu degil, neden yanlis yaptiklarini bilmez. Bu

durum:

KAVRAM
YANILGILARI

DUSUNME
HATALARI

o ~ - SURE/DIRKAT
gorinmez héle getirir. SORUNLARI

e Kavram yanilgilarini
e Dusunme hatalarini

e Sure ve dikkat problemlerini

e Zorluk uyumsuzluklarini

ZORLUK
UYUMSUZLUGU

2.4 Ekonomik Erisimsizlik

Abonelik modelleri gogu 6grenci icin surdurulebilir degildir.
Kullanilmayan aylar maddi kayba dontisur ve firsat esitligi zayiflar.
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Dusik Akademik Bagari ve Yiiksek Psikolojik YUk iligkisi

%63.0

Matematik Fen Bilimleri Kaygi Bozuklugu Depresyon

Basarisi Belirtileri

Ba?arla
Not: Sinav netleri (Mat: 7.9/40. Fen: 3.4/20) yuzdelik bagarya gevrilmigtir.

3. Sin-av’IN VIiZYONU

3.1 Canli Deneme Konsepti

Sin-av, Turkiye’de ilk kez canli sinav oturumu konseptini sunar:

Tek girisli oturum

Gercgek sinav suresi

Manipule edilemeyen sinav akisi

Gergek zamanli davranis sinyali toplama

Bu yapi, sinav kaygisi dayanikliigr igin kritik Sneme sahiptir.

3.2 Veri Odakli Ogrenme Kiiltiirii

Sin-av, yalnizca sonuc degil, stire¢ odakli 68renme modeli benimser:

Yanit suresi

Zorluk egrisi

Kavram bazli dogru—yanlis 6rtintisu
Hiz—dogruluk dengesi

Odak kaymasi analizi

Bu veriler, 6grencinin biligsel profilini olusturur.
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3.3 Kisisellestirilmis Gelisim Yapisi

Her 68renci icin otomatik olarak:

e Kavramsal eksik haritasi

o  Gugclu zayif yonler

e Ogrenme stili sinyalleri

e Gunluk/haftalik calisma plani

e Tekrar zamanlamasi (unutma egrisi modeli)

Uretilir.

VERI ODAKLI OGRENME KULTURU

C.

|

Bu veriler, 6grencinin e
& fei PR HIZ-DOGRULUK
BILISSEL PROFILINI DENGESI
olusturur. 3
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4. PEDAGOJIK VE OGRENME BILIMLERI
TEMELLERI

4.1 Metabilissel Farkindalik

Ogrencinin kendi diisiinme siireglerini fark etmesi 6grenme verimliligini artirir.

4.2 Mastery Learning

Ogrencinin mikro-kazanimlarda tam hakimiyet saglamadan ilerlememesi esasina dayanir.

4.3 Gercgekei Sinav Simulasyonu

Kaygi yonetimi, siire baskisi ve performans stabilizasyonu saglanir.

4.4 Immediate Feedback

Her soru sonrasi verilen anlik geri bildirim, 6grenme kalicilgini artirir.

4.5 Cognitive Load Theory

Arayuz tasarimi, 6grenci dikkatini koruyacak sekilde minimaldir.

4.6 Knowledge Tracing

Ogrencinin zaman icindeki bilgi kazanimi modellenir.

4.1 Metabiligsel Farkindalik 4.2 Mastery Learning 4.3 Gergekgi Sinav Simiilasyonu

@/

Diisiinme siireglerini fark etme Kademeli tam 6grenme Siire baskis! ve gergek sinav ortami

4.4 Immediate Feedback 4.5 Cognitive Load Theory 4.6 Knowledge Tracing
= — 7z 4

E = P

Hemen geri bildirim Biligsel yiik hafifletme Bilgi birikimini zaman iginde izleme
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5. TEKNOLOJIK MiMARI VE YAPAY ZEKA

5.1 Veri Katmanlari

Sin-av, 30’dan fazla 6grenme sinyali toplar:

Yanit suresi

Soru zorlugu

Kavram yogunlugu
Davranissal sinyaller
Hata turleri

5.2 Yapay Zeka Modelleri

Diagnostic Engine

Predictive Performance Model
Knowledge Graph Engine
Adaptive Learning Recommender

5.3 Guvenlik ve Psikometri

Anti-cheat sinyalleri
Tek oturum sifreleme modeli
Olgme adaleti ve normlandirma

Sunucular flyio tzerinden container edilmis bir sekilde 2 ila 10 makine arasinda serve

edilir

DB Aiven.io da Frankfurt'ta pooling yapilir

5.1 VERI KATMANLARI 5.2 YAPAY ZEKA MODELLERI 5.3 GUVENLIK VE PSIKOMETRI

sinyalleri

Soru

/ Diagnosti
- E

ngine

Tek oturum
sifreleme modeli
) Performance
Kavram Davranigsal Model
yogunlugu sinyaller
Hata Adaptive Learning 3
tiirleri Recommender Sunucular

@ t Py . é?é

Olgme adaleti ve
~ | normlandirma

DB
(2-10 makine) (Frankfurt pooling)
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6. KULLANICI DENEYIMI (UX) VE OGRENME

EKOSISTEMI

6.3 Dijital Rehberlik

6.1 Kisisellestirilmis Analiz Paneli

Ogrenciye 6zel performans grafikleri ve kavram haritalari.

6.2 MindMap - Kavramsal Harita

Kazanimlar arasi iligkileri gosteren gorsel 6grenme modeli.

Al destekli 6grenme rehberi, 6grenciye kisisel stratejiler sunar.

6.4 Hata Defteri & Unutma Egrisi

Yanlislar kategorize eder, tekrar tarihlerini planlar.

6. KULLANICI DENEYiMi (UX) VE OGRENME EKOSISTEMI

( ( . ST
6.1 Kisisellestirilmis h 6.2 MindMap - ( 6.3 Dijital ( 6.4 Hata Defteri &
Analiz Paneli Kavramsal Harita Rehberlik Unutma Egrisi
R Alt Konu 1 Alt Konu 2 7N ., ‘sRoadﬂuapﬁ 0
‘ g E ’Student \'13:‘21(‘:;( |
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p/ —~ 1
O Dikkat
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Grafig'i Kavram J \@!
~ 2 5 plan Bilai
2 Haritas KOAnIltJZ O ‘J;lz’lglrln 00 X Ekslilglligi Tekra};lzz:'ihleri
6.1 Kisisellestirilmis 6.2 MindMap - 6.3 Diii - 6.4 Hata Defteri &
% 5 z .3 Dijital Rehberlik S
L Analiz Paneli y @ Kavramsal Harita ) ¥y C Unutma Egrisi )

Ogrenciye 6zel
performans grafikleri ve
kavram haritalari.

Kazanimlar arasi iligkileri
gosteren gorsel
o6grenme modeli.

Al destekli 6grenme
rehberi, 6grenciye kisisel
stratejiler sunar.

Yanliglari kategorize
eder, tekrar tarihlerini
planlar.
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7.iS MODELI: KREDi TABANLI OGRENME
EKONOMISI

7.1 Abonelik Modelinin Sorunlari

Sure baskisi, yuksek maliyet, kullanilamayan aylar...

7.2 Sin-av Kredi Modeli

e Ogrenciyalnizca kullandig kadar 6deme yapar
e Ekonomik erisilebilirlik saglar

e Her gelir grubuna uygun

e Kurslarve okullar i¢gin esnek entegrasyon

8. PAZAR ANALIZi VE KONUM

8.1 Turkiye EdTech Pazari

Sinav hazirugi cok buytk bir pazar; dijitallesme duslk seviyede. Sin-av.com olarak bu
dijitallesmenin 6nculerinden olmayi planliyoruz.

8.2 Sin-av’in Fark Yarattig) 7 Alan

Canlideneme

Yapay zeka analitigi
Kavram haritalama
Psikometrik dogrulama
Kredi tabanliekonomi
Dijital rehberlik

Ogrenci davranis analizi

N oAM=
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10. SONUC

Sin-av, Turkiye’de sinav hazirligini veri, yapay zeka ve pedagojiyi birlestirerek dontstirmeyi

hedefleyen yenilik¢i bir platformdur.
Ogrencilerin gercek potansiyelini ortaya gikaran kisisellestirilmis ve bilimsel bir ekosistem

sunar.

= sin-av { QA

11



12



	1. GİRİŞ
	1.1 Platformun Konumu ve Amacı

	2. PROBLEM TANIMI: TÜRKİYE’DE SINAV GERÇEĞİ
	2.1 Performansın Yüzeysel Ölçülmesi
	2.2 Sınav Psikolojisinin Simüle Edilememesi
	2.3 Öğrenme Eksikliklerinin Belirsizliği
	2.4 Ekonomik Erişimsizlik

	3. Sin-av’IN VİZYONU
	3.1 Canlı Deneme Konsepti
	3.2 Veri Odaklı Öğrenme Kültürü

	4. PEDAGOJİK VE ÖĞRENME BİLİMLERİ TEMELLERİ
	4.2 Mastery Learning
	Öğrencinin mikro-kazanımlarda tam hâkimiyet sağlamadan ilerlememesi esasına dayanır.
	4.3 Gerçekçi Sınav Simülasyonu
	4.4 Immediate Feedback
	4.5 Cognitive Load Theory
	4.6 Knowledge Tracing
	5.1 Veri Katmanları
	5.2 Yapay Zekâ Modelleri
	5.3 Güvenlik ve Psikometri
	6.1 Kişiselleştirilmiş Analiz Paneli
	6.2 MindMap – Kavramsal Harita
	6.3 Dijital Rehberlik
	6.4 Hata Defteri & Unutma Eğrisi
	7.1 Abonelik Modelinin Sorunları
	7.2 Sin-av Kredi Modeli

	8. PAZAR ANALİZİ VE KONUM
	8.1 Türkiye EdTech Pazarı
	8.2 Sin-av’ın Fark Yarattığı 7 Alan


